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Mini tutorial rapido

Veamos algunos conceptos basicos de
pilas-engine desde el intérprete:

808 pilas-engine
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» import pilasengine

»
» pilas = pilasengine.iniciar()
» mono = pilas.actores.Mono()

El actor en pantalla tiene de nombre
“mono’, asi que podemos pedirle que
cambie de posicion mediante unas
lineas de codigo como:

>> MOoNno.X 200
>> MOoNno.X -100
>> mono.y = 100

Incluso mediante una animacion:

[200, -200]
[-100, 200] * 5

>> Mono.x
>> mono.y

Esto tambien aplica a otro tipo de
atributos como:

>> mono.escala = [2, 1] * 3
>> mono.escala_x = [3]
>> mono.rotacion [360]

en cualquier momento podes ver el
coédigo de un actor (o cualquier cosa con
nombre), usando la funcion “ver”:

>> pilas.ver(mono)

Los actores también hacen algunas cosas
divertidas si le das la 6rden, por ejemplo
el mono sabe saltar, reir y decir cosas:

>> mono.saltar()
>> mono.sonreir()
>> mono.decir(“Hola mundo !!!”)

Hola mundo !!!

O podrias tener mas de uno:

>>> monos = mono * 5
>>> monos.x = [0]
>>> monos.saltar()

Hay otros actores adicionales en pilas-
engine,y se generan con sentencias
similares a las siguientes:

>> p = pilas.actores.Pelota()
>> caja = pilas.actores.Caja()

El intérprete incluye autocompletado, asi
que podés escribir cddigo mas rapido.

También podés usar la funcién dir sobre
los actores:

Estos son algunos de los actores de
pilas-engine, todos se pueden crear
escribiendo algo como:

pilas.actores.NombreActor()

E o ™

Es facil incluso crear tus propios actores,
podrias comenzar cambiando la imagen
de alguno:

>> pepe = pilas.actores.Aceituna()
>> pepe.imagen = “mi_imagen.png”

Los actores tambien aprenden habili-
dades, lo que les permite interactuar con
el usuario:

>> p = pilas.actores.Aceituna()

>> habilidades = pilas.habilidades

>> p.aprender(Chabilidades.RebotarComoPelota)
>> p.aprender(habilidades.Arrastrable)

Esto se hace mas visible incluso si pulsas
F9,F10,F11,0 F12 porque habilitan el
modo depuracion.

Concluyendo, este es solo un mini tuto-
rial. Descubriendo pilas-engine vas a
observar que hay mil cosas interesantes
para incluir aqui, pero lo dejaremos para
otra oportunidad.

iMuchas gracias!
Hugo Ruscitti
Walter Velazquez



